
Методическое описание интерактивного электронного образовательного ресурса 
1. Автор: Щербакова Ольга Анатольевна
2. Должность: учитель начальных классов
3. Место работы: муниципальное автономное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа № 10 станицы Петропавловской
4. Предмет, класс: математика, 1 класс
5. Тема: Знаки «>», «<», «=» («больше», «меньше», «равно»). Равенства и неравенства.
6. Необходимое оборудование и программное обеспечение: Интерактивная доска SMART
7. Цель: познакомить со знаками «>», «<», «=», записями вида 4>3, 3<4? Терминами «равенство» и «неравенство».
8. Задачи: 
· создать условия для открытия учащимися новой темы;

· дать понятие «неравенство», познакомить со знаками сравнения «>» и «<»;

· развивать речь учащихся;

· развивать познавательную активность;

· развивать умение следовать заданным вербальным инструкциям учителям;

· совершенствовать мыслительные операции;

· развивать психические процессы: память, мышление, воображение, внимание; эмоции;

· развивать навык самооценивания;
· воспитывать активность, усидчивость, прилежание в процессе учения.
9. Аннотация: 
Урок построен в форме путешествия в осенний лес. В начале урока ребята находят потерянный мешок, по его содержимому устанавливают возможного хозяина (зайца). Прилетевшая птица приносит сообщение от него с просьбой о помощи. Необходимо пересчитать зайцев и волков, спрятавшихся в лесу, и сравнить их количество при помощи знаков. Возникает проблема: каких знаков. Выполнив задание Зайца, ребята через видео знакомятся со знаками «>», «<», «=». Учатся писать эти знаки. Знакомятся с терминами «равенство» и «неравенство». Через игры «Вихрь» и «Волшебный кристалл» закрепляют полученные знания, вставляют необходимые знаки в числовые выражения. С помощью красной кнопки возвращаются в начало пути, заканчивают записи, отправляются на страницу этапа рефлексии урока. 
10.
	Этапы учебной деятельности

 (урока, темы)

Скриншоты 

страниц ресурса
	Описание используемых педагогических приемов
	Описание интерактивных приемов, инструментов, функций ПО
	Результативность использования ресурса в учебной деятельности

	1. Титульная страница.
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	Титульная страница содержит основные данные о теме урока, его цели, классе, используемом УМК, краткую аннотацию всей презентации. Рекомендована для учителя.
	Интерактивное приложение на русском языке Lat 2.0 – титульная страница (бирюзовая), заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка на следующую страницу из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка)
	Позволяет учителю быстро ориентироваться в теме урока, кратко знакомит с содержанием всей презентации

	2. Мотивация учебной деятельности. Актуализация опорных знаний. 
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	На второй игра «Потерянный мешочек». Выделяя квадрат курсором, водим им по мешку и определяем, что в нём лежит, тем самым устанавливаем, кому он может принадлежать. Находящиеся в нём предметы пересчитываем и добавляем до 5. Записываем на странице.
По щелчку мышью появляется изображение летящей птицы с письмом, написанным мелким шрифтом, увеличивая письмо при помощи «волшебного» пера, читаем его текст и отправляемся в лес на помощь Храброму Зайцу. Нажимаем интерактивную стрелку перехода на следующую  страницу.
	Работа со слоями (птица скрыта за прямоугольником, к которому применена анимация – исчезание по щелчку мыши).

Создание изображения внутреннего содержания мешка, заливка ячейки таблицы изображением. Средство перо.
«Волшебное» перо. Вставка анимированного изображения, написание письма средством текст, группировка текста, фигуры, анимированной птицы.

Заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка на следующую страницу из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка)
	Повышение мотивации к обучению за счёт «волшебства» приёма, возможность «живого» общения с доской, самоконтроль, экономия времени на уроке за счёт необычного приёма включения в учебную деятельность

	3. Выявление места и причины затруднения. 
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	Прежде чем отправиться в лес, ребятам даётся задание на составление примеров о количестве берёз, о количестве елей, о количестве всех деревьев. Путём перетаскивания маркером цифр и знаков, дети их записывают на экране.

Потом даётся задание на сравнение количества елей и берёз. Возникает затруднение в постановке необходимого знака между числами 4 и 3. Это место обозначается вопросительным знаком. Нажимаем интерактивную стрелку перехода на следующую страницу (красная кнопка ссылки на страницу 8 презентации пока не используется).
 
	Заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка на следующую страницу из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка). 

Средства рисования   SMART (создание зелёного фона).
Вставка изображений, анимированных изображений. Их группировка и закрепление.
Утилита множественного клонирования цифр, знаков.

Красная кнопка – это ссылка на страницу 8 (этапа рефлексии), в данной презентации и используется позже.
	Развитие умений анализировать сложившуюся ситуацию. Создание мотивации к поиску новых знаний, понимание того, что прежних знаний не хватает.

	4. Построение проекта выхода из затруднения. Реализация предложенного проекта.
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	  На лесной полянке надо найти, посчитать и записать зайцев, которые обозначены кругами, и волков, которые обозначены линиями. 
После по щелчку мышью появляется Храбрый Заяц и предлагает нажать на красную кнопку. Открывается видео, которое помогает поставить правильно поставить знаки «больше», «меньше», «равно».

Дети вписывают необходимый знак.  Нажимаем интерактивную стрелку перехода на следующую страницу.
	Заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка на следующую страницу из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка).
Вставка изображений, анимированных изображений. Их группировка и закрепление.

Ссылка на видеофайл, содержащийся на данном компьютере, на красной кнопке.

Захват части экрана, анимация этой части (исчезание по щелчку мышью) и закрытие этой частью анимированного изображения.

Приём лупа из средств доски и поиск надписей, сделанных пером и залитых в цвет фона. Работа со слоями. 
	Развитие умений анализа и синтеза при прослушивании нового материала и применении его на практике. 
Получение новых знаний с учетом 2-х типов восприятия учебной информации: визуального и кинестетического.


	5. Первичное закрепление и самопроверка по эталону.
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	Нажав пуск, просматриваем написание знаков «больше» и «меньше». 
Нажимаем интерактивную стрелку перехода на следующую страницу.
	Запись написания знаков «больше» и «меньше» средством записи Smart.
Письмо знаков средствами линии.

Заливка фона клетками из галереи изображений в разделе фоны и темы, интерактивная ссылка на следующую страницу из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка).


	Позволяет более тщательно пронаблюдать за алгоритмом написания изучаемых знаков, так как запись выставлена в медленном режиме. Учитель может комментировать написание и осуществлять контроль за вниманием учащихся. 

	6. Самостоятельная работа с самопроверкой по эталону.
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	Учитель сообщает о том, что такое равенство и неравенство, говорит об изменчивости погоды осенью и о неожиданно поднявшемся вихре. Но только вихре математическом, в котором надо разделить на группы равенства и неравенства.

В конце упражнения детям демонстрируется сравнительная таблица равенств и неравенств. Цель данного приёма научить определять равенства и неравенства, а не проверить знания детей, так как ошибиться в данной игре невозможно. Нажимаем интерактивную стрелку перехода на следующую страницу.
	Интерактивное прило-жение на русском язы-ке Lat 2.0 – сортировка вихри.

Вставка анимированных изображений. Их группировка и закрепление.

Заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка на следующую страницу из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка).


	Способствует формированию знаний и умений о равенствах и неравенствах в непринуждённой игровой форме.

	7. Включение системы знаний и повторений.
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	Учитель указывает на ухудшение погоды (льёт дождь). Нажав на первую слева тучку (установлена ссылка на Веб-страницу), организует физминутку «Злая тучка».

Игра «Волшебный кристалл». Чтобы попасть домой нам Храбрый заяц подари волшебный кристалл. Но он заработает, если мы поставим необходимые знаки и проверим, нет ли ошибок. 

Нажав красную кнопку (установлена ссылка на страницу начала пути) оказываемся вначале пути, стираем вопросы и вставляем необходимые знаки. 
Нажимаем красную кнопку (ссылка на страницу файла) и оказываемся на странице рефлексии.

 
	Заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка (красная кнопка) на страницу из данной презентации.
Работа со слоями (проверка неравенств).

Средства текст доски, использование разных цветов при записи неравенств.

Вставка анимированных изображений, закрепление.
Средство фигура, градиентная заливка, закрепление.
Средства ластик, перо.
	Позволяет в игровой форме провести физминутку, снять напряжение через просмотр мультфильма.
Осуществляется проверка умений писать изучаемые знаки и правильно их вставлять в неравенства.

Самопроверка осуществляется непосредственно на уроке.

	8. Итог урока. Рефлексия учебной деятельности.
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	Читаются предложения на прямоугольниках. Каждый из учеников перетаскивает смайлик туда, куда он считает необходимым.
	Заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка на следующую страницу из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка).

Средство фигура, заливка фоном, группировка с текстом, закрепление. Вставка анимированных изображений, утилита множественного клонирования для смайликов.

	Позволяет наглядно продемонстрировать учителю обратную связь с учащимися.

	9. Ссылки на используемые сайты.
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	Содержит интерактивные ссылки. Для выхода на веб-страницу достаточно нажать значок в левом нижнем углу ссылки. 
Нажав на значок дома, оказываемся на первой странице.
	Заливка фона (жёлтый), интерактивная ссылка на первую страницу презентации из основной темы коллекции (раздел администрирование и оценка). Интерактивное приложение на русском языке Lat 2.0 – страница утверждение (бирюзовая) из раздела файлы и страницы.

	Предлагаемые шаблоны в Lat 2.0 позволяют учителю экономить время при подготовке к урокам. 
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